Lernplanung Mathematik
Raum und Form
Jahrgangsstufe 8

Fachkompetenzen Inhalte Methodenkompetenzen Entwicklungsbereiche
RLPFS L
Raumliches Motorik
. Bewegungsplanung und
VorSie"U“gsvermogen Mit Arbeitsmitteln/Elementen der Bewegungssteverung

zur Orientierung im
Raum nutzen

* Aufgaben zum mentalen
Operieren mit Objekten mit Hilfe
von Veranschaulichung

« sich Darstellungen in der
Horizontal-, Vertikal-, Frontalebene
vorstellen und Rotationen um die
jeweilige Achse nachvollziehen

Korper: Quader, Wiirfel

Mathematik sicher umgehen und
Formen der mathematischen
Darstellung nutzen

Symbolische, formale und
technische Elemente der
Mathematik anwenden, z. B.
Formeln

Mathematisches Arbeiten
vergleichen, einschdatzen und
reflektieren

» mathematische Aussagen hinterfragen
und auf Korrektheit/Plausibilitét priifen

¢ Raumorientierung
« Lateralitat

Wahrnehmung
Visuelle Wahrnehmung

* Wahrnehmungskonstanz
* Raumwahrnehmung/ Raumlage
Denken
Grundlegende Denkprozesse
e Symbolverstdndnis
« Kategorisierung/
Strukturierungsfahigkeit
* Begriffsbildung
Geddchtnis und Erinnerung
* Gedéachtnisleistung/ Reproduktion
Kognitive Lernstrategien
¢ Wiederholungsstrategien/
Mnemotechniken

¢ Wissensnutzungsstrategien

Geraden, Winkel,
Flachen und Korper
unterscheiden und

darstellen

Korper in der Lebens- und Berufswelt
erkennen und mit Fachbegriffen
beschreiben

Zusammengesetzte Flachen
erkennen, benennen und
beschreiben

- TZ: einfache Werkstiicke,
Quader und Wiirfel
dreidimensional zeichnen
und bemallen

Umwelt und Mathematik in
Beziehung setzen: Modellieren

¢ einfache Sachprobleme aus der

Lebenswelt verstehen und strukturieren
cc mathematische
GesetzmdaBigkeiten und
Beziehungen in der Lebenswelt
erkennen

°c Handlungen, Darstellungen und

Wahrnehmung
Visuelle Wahrnehmung
* Raumwahrnehmung/ Raumlage
¢ Visuelles Ged&achtnis
Problemlésend- abstrahierendes
Denken
e Routine/ Handlungsplanung
e Schlussfolgendes Denken
* Kreativ -problemlésendes Denken




« parallele und senkrechte
Geraden, Winkel und FiGchen frei
Hand, mit Zeichenger&ten und im

Koordinatensystem zeichnen,
Kérper frei Hand und mit
Leichengerdaten

In der Umwelt bekannte Flachen-
und Korperformen sowie deren
Funktion erkennen

Netze von Kdrpern herstellen,
zeichnen und Netzteile
zusammenfiigen

Trapez, Parallelogramm und
Raute* als geometrische Figuren
Erkennen und Lésungsmoglich-
keiten zur Bestimmen des
Flacheninhaltes finden durch
Ausschneiden und Zusammen-
setzen

Sachtexten aus der Lebenswelt die
relevanten Informationen
enthnehmen

¢ die gefundene mathematische Losung
auf das urspriingliche Sachproblem in der
Lebenswelt bezichen und bewerten
Mathematisches Arbeiten
vergleichen, einschdtzen und
reflektieren
* mathematische Aussagen hinterfragen
und auf Korrektheit/Plausibilitat prifen
¢ verschiedene Hypothesen,
Losungswege, Darstellungen und Ergeb-
nisse miteinander vergleichen, kritisch
Uiberprifen und hinsichtlich ihrer
Effizienz bewerten
¢ cigene Losungswege reflektieren,
Fehler und Schwierigkeiten erkennen und
konstruktiv damit umgehen
Mit Arbeitsmitteln/Elementen der
Mathematik sicher umgehen und
Formen der mathematischen
Darstellung nutzen
¢ die drei Abstraktionsebenen enaktiv,
ikonisch, symbolisch miteinander
verkniipfen und flexibel von einer in eine
andere Ubersetzen
* beim Bearbeiten mathematischer
Probleme die geeignete Darstellung aus
bekannten Darstellungsformen
auswahlen und nutzen sowie gemeinsam
neue Varianten entwickeln

Denken

Grundlegende Denkprozesse
e Symbolverstdndnis

« Kategorisierung/
Strukturierungsfahigkeit

* Begriffsbildung

Geddchtnis und Erinnerung

* Gedéachtnisleistung/ Reproduktion
Kognitive Lernstrategien

¢ Wiederholungsstrategien/
Mnemotechniken

¢ Wissensnutzungsstrategien

Mit Flachen und Korpern

handelnd umgehen
Umfang sowie Inhalt von Fl&dchen
anschauungsgebunden
feststellen, vergleichen und

- Umschuttversuche mit
geometrischen Modellkérpern

- Flédchen von Trapez,
Parallelogramm und Raute*
mit Hilfe von Modellen und

Uber mathematisches Arbeiten
adressatenbezogen
kommunizieren und sachgeman
argumentieren
¢ Gespréchen Uber mathematische
Sachverhalte folgen und sinnvolle

Wahrnehmung
Visuelle Wahrnehmung

* Visuomotorische Koordination

* Visuelle Differenzierung




berechnen

» Oberfldche sowie Rauminhalf von
Kérpern anschauungsgebunden
feststellen, vergleichen und
berechnen

Geobrett darstellen und
begreifen

- Oberflachen von Quader und
Wurfel mit Hilfe von Modellen,
Netzbildern und Abbildungen
aus der Lebenswelt begreifen

Fragen stellen
* Beobachtungen und
mathematische Zusammenhdnge
beschreiben, eigene
Vorgehensweisen versténdlich
wiedergeben, begrinden und
anderen prdsentieren
* gemeinsam Uber Lésungswege
und Lésungen
sprechen/diskutieren und
Begrindungen nachvollziehen
Mathematisches Arbeiten
vergleichen, einschdtzen und
reflektieren
* mathematische Aussagen hinterfragen
und auf Korrektheit/
Plausibilitat prifen
¢ verschiedene Hypothesen,
Losungswege, Darstellungen und Ergeb-
nisse miteinander vergleichen, kritisch
iiberpriifen und hinsichtlich ihrer
Effizienz bewerten

Geometrische
Abbildungen von
Flachen und Korpern

verstehen und herstellen
* geometrische Figuren
maBstabsgerecht abbilden

> TZ

» geometrische Figuren
maBstabsgerecht
abbilden/Werksticke

Modelle von Quader und Wiirfel mit
Knetmasse und Stidben herstellen

Durch Vergleichen an verschiedenen
Korpern erkennen, dass sich mit der
Grundfldche auch die Gréfle und
Form andert

Mit Arbeitsmitteln/Elementen der
Mathematik sicher umgehen und
Formen der mathematischen
Darstellung nutzen
* beim Bearbeiten mathematischer
Probleme die geeignete Dar-
stellung aus bekannten
Darstellungsformen auswdhlen
und nutzen sowie gemeinsam
neue Varianten entwickeln

Motorik

¢ Feinmotorik

Wahrnehmung

Visuelle Wahrnehmung

* Visuomotorische Koordination

¢ Raumwahrnehmung/ Raumlage

Denken

Grundlegende Denkprozesse

* Aufmerksamkeit/ Konzentration
e Symbolverstdndnis

* Begriffsbildung




