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Zusammenleben

Verteilung der Lerninhalte und

Zusammehnarbeiten

Akzeptanz von Regeln
Ordnungsdienste und Fachraumordnung und
Sicherheitsbestimmungen beachten
Hoflichkeitsformen verwenden

Ausfuhrung von Diensten (regelmafiig, selbstandig,

zuverlassig)
Bedeutung der Teamarbeit
nutzen Gerate und Maschinen gemeinsam
Strategien zur Konfliktlésung
Methoden der Selbsteinschatzung
Kooperative Lernformen

Ruckmeldung auf wertschatzende Weise zu den
Werksttucken anderer geben und dabei sowohl

Anerkennung als auch sachliche Kritik Uben

Kritikfahigkeit bei der Bewertung der eigenen Arbeiten

durch die Mitschulerinnen und Mitschuler zeigen

Akzeptanz von Regeln
Ordnungsdienste und Fachraumordnung und
Sicherheitsbestimmungen beachten
Hoflichkeitsformen verwenden
Ausfuhrung von Diensten (regelmaflig, selbstandig,
zuverlassig)

Bedeutung der Teamarbeit
Strategien zur Konfliktlésung
Projektspezifische Arbeitsweisen

o Planen
o Recherchieren
o Durchfuhren
o Dokumentieren
o Prasentieren
o Reflektieren
Methoden zur Selbst- und Fremdeinschatzung




Verteilung der Lerninhalte Gestaltung

5 6
. Gestaltungsidee entwickeln
. Gestaltungsaufgabe erfassen
. Gestaltungskriterien anwenden
o Gestaltungselemente z.B. Gestaltungsidee entwickeln
oo Farbe Gestaltungsaufgabe erfassen

00 Struktur
o Gestaltungsprinzipien z.B.
00 Farbgebung
00 Proportionen
oo Anordnung (Ballung, Streuung, Reihung)
o Funktion der Gestaltung z.B.
00 Asthetische Funktion
00 Technische Funktion
. Farbenlehre
o warme/kalte/helle/dunkle Farben unterescheiden
o Farbténe benennen und der Aufgabe entsprechen
waéhlen
o kreativ/phantasievoll eine Farbauswahl treffen
o einfache Beziehungen im Farbkreis anwenden
. Gestaltungsideen auf verschiedene Materialien
umsetzen

Gestaltungskriterien anwenden
o Gestaltungselemente z.B.
00 Form
00 Textur
o Gestaltungsprinzipien z.B.
00 Anordnung
oo Gestaltungsleitsatz "Form folgt Funktion"
o Funktion der Gestaltung z.B.
00 Symbolische Funktion
00 Nutzliche Funktion
materialbezogene und technische Grenzen der
Gestaltung
Farbenlehre




Verteilung der Lerninhalte Materialien

Papier
Holzwerkstoffe oder Massivholz
Modelliermasse, z.B.

o Papierton
o Pappmaché
Oberflachenveredelung, z.B.
O Beize
0 Engobe
Garne, z.B.
o Baumwollgarn
o Polyestergarn
Stoffe, z.B.
o Baumwollstoffe
o Filz
Aspekte Natur und Umwelt, z.B.
o Verarbeitung
o Upcycling
o Entsorgung

Papierwerkstoffe
Holzwerkstoffe
Oberflachenveredelung, z.B.

o Ol
o Wachs
Stoff oder Garn, z.B.
o Strick- oder Nahgarn
Wiederverwertbares Material, z.B.
0 Metalldosen
o Getrankeverpackungen
0 Jeans
Aspekte Natur und Umwelt, z.B.
o Transportwege
o Arbeitsbedingungen bei der Herstellung




Arbeitstechniken

Verteilung der Lerninhalte A

Arbeitsablaufe
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Arbeitstechniken
Falten
Verformen
Biegen
Treiben
Messen
Markieren: Anzeichnen, Anreil3en
Trennen: Sdgen, Schneiden
Spanen: Raspeln, Feilen, Schleifen, Bohren
Verbinden: Leimen, Schrauben, Nahen mit der Hand,
Nahen mit der Néhmaschine
Arbeitsablaufe
Vorarbeit
Hauptarbeit
Nacharbeit
Arbeitsschritte
Arbeitsplanung
Schriftliche Arbeitsanleitungen

Arbeitstechniken
Kaschieren
Messen
Markieren: Anzeichnen, Anreil3en
Trennen: Sdgen, Schneiden
Spanen, z.B.: Raspeln, Bohren
Verbinden, z.B.: Schrauben, Leimen
Oberflachen beschichten
Textile Flachen verbinden
Flachen bilden, z.B.: Hakeln, Filzen, Stricken, Weben
Arbeitsablaufe
Vorarbeit, Hauptarbeit, Nacharbeit
Arbeitsschritte, Arbeitsplanung
Arbeitsplatz, z.B.: ergonomisch, sicherheitsrelevant,
rationell
Upcycling
Technisches Zeichnen
Zeichenwerkzeuge und Zeichenmaterial
geometrischen Figuren und Symmetrie
Details aus einer einfachen technischen Zeichnung
einfache Werkstucke oder Werkstuckteile auf Papier
skizzieren




Werkzeuge,

Verteilung der Lerninhalte Geréte und

Maschinen

aus einem erweiterten Werkzeugangebot auswéhlen
sich an Handlungsabfolge beim fachgerechten

. rackengerechte Kérperhaltun
o < b g ) Bedienen, Sadubern und Pflegen von Werkzeugen,
. richtige Handhabung der Werkzeuge, Gerate und . )
Maschinen Geraten und Maschinen halten
. . e Werkzeuge und Maschinen im Hinblick auf Material und
. Kraft dosiert einsetzen, Ausdauer

Aufgabe richtig einsetzen
Werkzeuge selbstandig bedienen, Maschinen und
Gerate unter Aufsicht der Lehrkraft
die Sicherheitsvorschriften im Umgang mit Maschinen
beschreiben und beachten
Aufbau und die Funktionsweise des Stromkreises
anwenden

Werkzeuge aufgaben- und materialbezogen
auswahlen und weitgehend selbstéandig einsetzen
Sicherheitsaspekte im Umgang mit Werkzeugen
begriunden und beachten
fachgerechtes Saubern und Pflegen von Werkzeugen




. . Methoden-
Verteilung der Lerninhalte  kompetenzen

Handlungsschritte fur Erprobungen mit Werkzeugen,
Geraten, Materialien anwenden
Arbeitsanleitungen, Skizzen und Handzeichnungen als
Unterstutzung beim Umsetzen der
Anwendungsaufgabe lesen

. Gestaltungskriterien von Arbeitsplatzen und
Arbeitsprozessen anwenden
Arbeitsablaufe genau beobachten und zielgerichtet

ausfuhren
o _ _ . o Fehleranalyse als Methode zum Erkennen der richtigen
e Ordnungsprinzipien und Sicherheitsbestimmungen ) )
Arbeitsweise nutzen
anwenden . ) i )
) . . e Ordnungsprinzipien und Sicherheitsbestimmungen
. 6konomisch arbeiten
. . anwenden
. Okologische Aspekte beachten . , ,
. . . 6konomisch arbeiten
. Inhalte aus anderen Fachern in neuen ) )
. oOkologische Aspekte beachten

Zusammenhangen anwenden und vertiefen
adaquater Austauschen Uber Arbeitsprozesse und
Arbeitsergebnisse
Fachbegriffe sicher verwenden, z. B. Bezeichnungen fur
die verschiedenen Materialien, Werkzeuge, Geréte,
Arbeitstechniken und Arbeitsschritte

Inhalte aus anderen Fachern in neuen
Zusammenhangen anwenden und vertiefen
. eigene Arbeit selbstkritisch einschatzen
kritisches Hinterfragen der Handlungsschritte und
Arbeitsprozesse einer praktischen Aufgabe
Techniken fur eine wirkungsvolle Prasentation von
Arbeitsergebnissen nutzen




Mediale

Verteilung der Lerninhalte  Sne®'cun9

Informatik

Grundlegende Funktionen der Textverarbeitung
Einfache Zeichen- und Absatzformatierungen

. Hardware, Benutzeroberflache, Software o Schriftart
. Programme aufrufen, bedienen, schlieRen o Schriftfarbe
. Grafiken einfugen und bearbeiten o Schriftgrof3e
e Grundlegende Lizenz- und Urheberrechte, z.B. Recht o Fett
am eigenem Bild 0 Kursiv
. Dateien 6ffnen, speichern, drucken und schlie3en o Linksbundig, zentriert, rechtsbundig
. Internetrecherche . Internetrecherche

Grundlegende Lizenz- und Urheberrechte, z.B. Rechte
an Bild und Schrift




